
Аннотация к рабочей  программе  
учебного курса  

«Основы программирования на Python» 
 
Рабочая программа на уровне основного общего образования составлена на основании: 
-ФГОС ООО (Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 № 287); 
-Примерной рабочей программы «Основы программирования на Python», одобренной ре-

шением Федерального учебно-методического объединения (протокол № 5/ 22 от 25.08.2022 г.)  
Рабочая  программа являются частью ООП ООО  определяющей: содержание; планируемые 

результаты; тематическое планирование с учетом рабочей программы воспитания и возможностью 
использования ЭОР. При составлении рабочих программ использовались материалы сайта Единое 
содержание общего образования https://edsoo.ru/. 

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Основы программирования на Python» яв-
ляются: 

-формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 
науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за 
счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития 
личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов, информационных 
ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни 
современного общества; 

-обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необ-
ходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном обществе, 
предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подза-
дачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять шаги для достижения ре-
зультата и т. д.;  

-формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой эконо-
мики, таких как базовое программирование на Python, основы работы с данными, коммуникация 
в современных цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного 
и избирательного отношения к информации; 

-формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 
учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики 
и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами 
информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную ин-
формационную деятельность, представлять и оценивать её результаты; формирование и развитие 
компетенций обучающихся в области использования информационно-коммуникационных техно-
логий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, программирования, комму-
никации в современных цифровых средах в условиях обеспечения информационной безопасности 
обучающегося;  

-воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых 
и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области ин-
формационных технологий и созидательной деятельности с применением средств информационных 
технологий. 

Программа курса внеурочной деятельности «Основы программирования на Python» отражает: 
-сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания 

и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах; 
-основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, 

управление и-социальную сферу; 
 -междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

 
Место учебного предмета в учебном плане: Программа курса внеурочной деятельности рас-

считана на 68 учебных часа, по 1 ч в неделю в 7, 8 классах (34 ч в каждом классе). 
 
Срок реализации программы:2 года. 
 
Компоненты рабочей  программы:  
-титульный лист; 
-пояснительная записка; 
-содержание учебного предмета 
-планируемые результаты освоения учебного предмета 



-тематическое планирование с указанием количества академических часов, отводимых на 
освоение каждой темы учебного предмета, учебного курса  

-учебно-методическое обеспечение. 
 
Курс внеурочной деятельности отражает и расширяет содержание четырёх тематических раз-

делов информатики на уровне общего образования: 
1) цифровая грамотность; 
2) теоретические основы информатики; 
3) алгоритмы и программирование; 
4) информационные технологии. 
 


